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RESUMEN

La educación ha pasado por un proceso de evolución, derivado de los requerimientos de una sociedad globalizada. En este 
afán de mejorar las estrategias educativas se ha planteado el uso de las Tecnologías de la Información y las Comunicaciones 
(TIC) como recurso educativo de múltiples maneras. El estudio propone generar la convergencia entre un fenómeno de las 
TIC como es el meme de Internet y los métodos educativos direccionados a la carrera de diseño gráfico con el propósito 
de fomentar el análisis de los contenidos de clase y así potenciar la capacidad de síntesis y análisis crítico. Este estudio se 
presenta como primera fase de investigación desde el concepto de experiencia didáctica. Las técnicas empleadas para 
ello son la revisión bibliográfica de referentes y el análisis de resultados a partir de la encuesta aplicada expertos para arro-
jar datos de carácter cuantitativo. Las conclusiones confirman el potencial de este formato dentro del mundo académico, 
abriendo puertas hacia la integración de los lenguajes TIC en los contextos didácticos, y contribuyendo a las tendencias 
que reclaman cambios acordes a la realidad social actual.

Palabras clave: Tecnologías de la Información y las Comunicaciones, tecnología educativa, método de aprendizaje, 
meme de Internet. 

ABSTRACT

Education through a process of evolution, derived from the requirements of a globalized society. In this effort to improve 
educational strategies has raised the use of Information and Communication Technologies (ICT) as an educational resource 
in multiple ways. The study proposes to generate the convergence between an ICT phenomenon such as the Internet meme 
and educational methods aimed at graphic design career with the purpose of promoting the analysis of class contents for 
the capacity of synthesis and critical analysis. This study is the first phase of a bigger research, displayed as a didactic ex-
perience. The techniques used for this are the bibliographic review of theories and the analysis of results from the survey of 
experts to provide quantitative data. The conclusions confirm the potential of this format within the academic world, opening 
doors to the integration of ICT languages in didactic contexts, and contributing to trends that demand changes according to 
current social reality.

Keywords: Information and Communication Technologies, educative technology, learning method, Internet meme.
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INTRODUCCIÓN

La contemporaneidad del uso de las Tecnologías de 
la Información y las Comunicaciones (TIC) en educa-
ción ha impulsado numerosos debates y estudios. Por 
ello, ha emergido un término como las Tecnologías del 
Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), que son las herra-
mientas capaces de centrarse en el proceso de aprendi-
zaje del estudiante, dejando de lado los recursos tecno-
lógicos que tienen como fin la mejora de la planificación 
y gestión docente. Este concepto se localiza en estudios 
como los de Moya (2013); y Vera (2017), que insisten en 
que no todas las TIC pertenecen a esta categoría. En esta 
experiencia se contempla el uso del meme de Internet 
como recurso educativo desde su rol TAC.

El término meme tiene su origen en la teoría de Dawkins 
(1976), quien lo sitúa como la unidad de transmisión cul-
tural por imitación. Para establecer la diferencia con el 
original, a los memes digitales se les denomina imemes o 
memes de Internet (Vélez, 2013; Gómez, 2014).

El meme digital aparece a partir de los primeros sistemas 
de códigos con los caracteres de la máquina de escribir. 
Estos evolucionan en el RTTY Art, una manera de producir 
expresiones artísticas a través de un sistema radioeléctri-
co (Moskopp & Heller, 2013). 

El acceso masivo a computadoras en los años 80 aumen-
tó las posibilidades comunicativas a gran escala. El avan-
ce de los sistemas posteriores, basados en la calidad 
gráfica de las interfaces, refuerza el carácter visual del 
mundo web, teniendo más cabida para productos como 
el meme de Internet. 

La evolución de los navegadores sitúa al meme de 
Internet como un fenómeno masivo de comunicación y 
expresión. De la misma manera, el avance funcional de 
foros, páginas web y blogs facilita la difusión y reapropia-
ción de estos productos gráficos.

La Sociedad del Conocimiento posiciona a la web como 
espacio social donde participar de manera multidireccio-
nal, incrementando la difusión de los contenidos digitales. 
Por otro lado, la revolución que supone el uso de móviles 
simplifica esa difusión masiva. Gracias a esta realidad, el 
meme de Internet se convierte en un formato propio del 
imaginario colectivo que ya no necesita de unos conoci-
mientos expertos en informática para su producción. 

Para comprender los fundamentos de la cultura digital, 
García (2014), señala que es necesario entender el fenó-
meno meme como una evolución constante a partir de la 
asimilación de nuevas dinámicas y significados.

Desde su dimensión sociocultural, el meme de Internet se 
propaga como un “boca a boca” en el plano digital (Vélez, 
2013). Por otro lado, tal como indican Pérez, Aguilar y 
Guillermo (2014), la reproducción y reapropiación de un 
meme de Internet facilita la autoafirmación del “yo” en las 
comunidades virtuales, posibilitando el sentimiento de 
pertenencia del usuario.

Gobato (2013, p. 67), sostiene que en estos procesos 
contemporáneos de comunicación “convergen la orali-
dad, la escritura y los medios masivos para dar cauce a 
géneros expresivos originales”. Uno de los recursos que 
convertirán a un meme de Internet en un material viral es 
el humor, ya que la risa constituye una conexión social en 
sí misma (Vélez, 2015).

A su vez, este formato va a compartir las características 
de otros materiales de la cultura digital, concretados en 
tres aspectos clave. El primero se refiere a su carácter 
transmedia, una narración capaz de ser reproducida por 
distintos dispositivos y plataformas (Scolari, 2014). En se-
gundo lugar, destaca su capacidad multimedia, siendo 
un formato gráfico, textual y/o audiovisual que enriquece 
la comunicación (García & Gertrudix, 2011). Por último, el 
meme de Internet se enmarca en el concepto de remixa-
ción en el que, a través de un proceso de reinterpreta-
ción, será difundido en masa y su éxito dependerá de la 
acogida en la comunidad en que circula.

El uso de las TIC significa democratizar el proceso edu-
cativo, ya que la comunicación se ejerce desde múltiples 
vías para la circulación de conocimientos. En esta idea 
insiste García-Huidobro (2010), al señalar que las socie-
dades no pueden permitir el monopolio del conocimien-
to. Para ello, se requiere del desarrollo de habilidades a 
través de temas que los estudiantes identifiquen como 
actuales e interesantes. Siguiendo los planteamientos de 
Garay (2013), las tecnologías contribuyen a ese proceso 
al ser medios de motivación.

Un recurso educativo desde la innovación para alcan-
zar este fin es el meme de Internet, por ser un formato 
atractivo y comprensible según la realidad cotidiana del 
estudiante. Ya que, como describe Arango (2014), éstos 
son elementos portadores de conocimientos culturales e 
ideológicos.

Como antecedente cabe señalar el estudio realizado por 
Beltrán (2016), que utiliza este recurso para el aprendi-
zaje en matemáticas. Por otro lado, Vera (2017), emplea 
el meme de Internet como material para la enseñanza en 
lenguaje y comunicación, indicando que incluso funciona 
como producto para la evaluación de una actividad.



241

UNIVERSIDAD Y SOCIEDAD | Revista Científica de la Universidad de Cienfuegos | ISSN: 2218-3620

Volumen 10 | Número 1 | Enero - Marzo, 2018

Arango (2015), aborda el uso del meme en educación 
atendiendo al desarrollo de capacidades. Explica, pri-
mero, que permite que el estudiante desarrolle habilida-
des digitales como la búsqueda, selección y edición de 
materiales en red. Por otro lado, potencia las habilidades 
cognitivas al fomentar la observación, el análisis crítico y 
la capacidad de síntesis. El meme de Internet, según el 
mismo autor, también es una fuente de información de la 
realidad, y por ello puede fomentar el pensamiento críti-
co, la creatividad y la curiosidad.

El objetivo principal de este estudio consiste en compro-
bar la eficacia del meme como herramienta de síntesis y 
análisis crítico en el proceso de enseñanza-aprendizaje 
del diseño para establecer unas pautas metodológicas 
de acción docente. 

DESARROLLO

El estudio presentado pertenece a la primera fase de 
un proceso de investigación que se plantea  como  ex-
periencia  educativa  desde  el  área  del  diseño.  Se  
enfoca  de  manera cuantitativa, con un tipo de estudio 
descriptivo-propositivo. 

La obtención de memes realizados por los estudiantes se 
lleva a cabo por medio de 2 estrategias: la producción de 
memes de Internet (1) a partir de los contenidos orales de 

clase y (2) a partir del trabajo autónomo de lectura.

La  técnica  empleada  fue  la  encuesta,  aplicada  a  5  do-
centes  de  la  carrera  de  Diseño Gráfico  de  la  Pontificia  
Universidad  Católica  de  Ecuador  Sede  Esmeradlas  
(PUCE Esmeraldas),  siendo  éste  el  contexto  y  equi-
po  perteneciente  a  la  experiencia.  Estos profesionales 
conforman la población de estudio por sus capacidades 
y experiencia en docencia, por ser expertos en los conte-
nidos impartidos desde las materias de la carrera.

El  instrumento  de  recogida  de  datos  (cuestionario)  
tuvo  la  siguiente  estructura: 

la descripción de la materia desde la que se realizó el 
objeto de estudio, la propia imagen del  meme  generado  
y,  por  último,  3  indicadores  para  comprobar  si  ese  
material  ha favorecido el ejercicio de síntesis (indicador 
(1) “Representar/Unificar”) y análisis crítico 

en el estudiante (indicadores: (2) “Distinguir/Fragmentar” 
y (3) “Jerarquizar”). Estos han sido adaptados de los es-
tudios de García, Torreón & Blanco (2010); y Benavides & 

Sierra (2013). Para medir los datos cuantitativos se em-
plea la escala de Likert, desde el valor 1 (“Totalmente en 
desacuerdo”) al 5 (“Totalmente de acuerdo”). Los memes 
de Internet (objeto de estudio), han sido realizados desde 

las asignaturas de Teoría e Historia del Diseño, Taller de 
Diseño y Planificación de Sistemas.

El equipo de docentes valoró de la siguiente manera los 
memes realizados por los estudiantes:

 - Desde la materia de Teoría e Historia del Diseño se 
plantean dos ejercicios materializados en memes. Del 
primero (A. 1), 4 de los 5 se manifiesta de acuerdo 
con que desarrolla la capacidad de análisis, y 3 de 
ellos coinciden en que también potencia la de síntesis. 
En el segundo (A. 2), 3 de los docentes indican estar 
de acuerdo con el fomento de ambas capacidades.

 - Desde la materia de Taller de Diseño, que trabaja el 
desarrollo de infografías, se realizaron igualmente dos 
ejercicios. Del primero (A. 3) se destaca que 4 de 5 
docentes están totalmente de acuerdo con que po-
tencia la capacidad de distinguir y fragmentar la infor-
mación, y 3 de ellos señalan estar de acuerdo con que 
fomenta la capacidad de jerarquizarla. Con respecto a 
la capacidad de síntesis, 3 de ellos señalan estar de 
acuerdo. Del segundo ejercicio (A. 4) señalan estar 
de acuerdo en que logra desarrollar la capacidad de 
distinguir elementos, pero no con la capacidad de jer-
arquizar la información para el análisis. Con respecto 
a la capacidad de síntesis, 4 de ellos manifiesta estar 
de acuerdo y 2 totalmente de acuerdo.

 - El último meme valorado (A. 5) procede de la mate-
ria de Planificación de Sistemas. Los docentes están 
de acuerdo (3 de 5) en que fomenta la capacidad de 
análisis, y los resultados son variados al valorar la ca-
pacidad de síntesis.

La tendencia señala que los docentes, en relación con la 
capacidad de análisis, están de acuerdo con la habilidad 
para distinguir y jerarquizar, aunque en esta última en me-
nor medida. En el caso de la capacidad de síntesis, los 
evaluadores expresan estar de acuerdo con la habilidad 
para representar y unificar de los estudiantes. Esto signi-
fica que en los ejercicios se evidencia que los estudiantes 
han logrado distinguir y seleccionar los componentes cla-
ves de los contenidos, existiendo falencias al momento 
de jerarquizar.

CONCLUSIONES

Los resultados de esta experiencia permiten validar las 
dos estrategias propuestas para el desarrollo de análisis 
y síntesis a partir del meme de Internet:

 - Los estudiantes realizan lecturas del tema tratado, que 
luego pasan a un resumen, y de éste extraen las ideas 
clave que sintetizan gráficamente en un meme.



242

UNIVERSIDAD Y SOCIEDAD | Revista Científica de la Universidad de Cienfuegos | ISSN: 2218-3620

Volumen 10 | Número 1 | Enero - Marzo, 2018

 - Los estudiantes reciben clase teórica sobre un tema, 
y gestionan la información recibida de manera autóno-
ma para representarla en un meme de Internet.

De esta manera, el meme de Internet se presenta como 
un recurso viable como herramienta educativa, en gran 
parte debido a la naturaleza de sus componentes tec-
nológicos, el grado de identificación de los estudiantes 
como fenómeno social y la flexibilidad de adaptación en 
diferentes experiencias académicas.

Por ello, la experiencia académica presentada en este 
artículo contribuye como aportación dentro del conjunto 
de técnicas innovadoras a partir de las TAC dentro del 
proceso de aprendizaje.

A través de la réplica de la experiencia en diferentes 
contextos sería posible recolectar información sobre el 
impacto del uso del meme como estrategia de apoyo al 
proceso de enseñanza-aprendizaje. De la misma manera, 
se abren posibilidades para utilizar este formato para el 
desarrollo de otras habilidades en los estudiantes.

Se concluye por último que desde esta experiencia se 
puede establecer un punto de partida para obtener datos 
en otros contextos y desde otras disciplinas académicas 
para comprobar si esta herramienta sigue siendo útil fue-
ra del ambiente presentado.
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ANEXOS

A. 1. Meme realizado desde la materia de Teoría e Historia 
del Diseño III, a partir de las clases teóricas referidas al 
Renacimiento

A. 2. Meme realizado desde la materia de Teoría e Historia 
del Diseño III, a partir de las clases teóricas referidas al 
Surrealismo.

A. 3. Meme realizado desde la materia de Taller de Dise-
ño, a partir de las primeras lecturas para ubicar la infogra-
fía como producto gráfico.

A. 4. Meme realizado desde la materia de Taller de Dise-
ño, a partir de las clases teóricas de infografía 2D.

A. 5. Meme realizado desde la materia de Planificación de 
Sistemas, a partir de las clases teórico-prácticas.


