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RESUMEN

El presente estudio se enfocó en observar la problemática relacionada al bajo rendimiento y poca motivación de los 
estudiantes de 10mo EGB en el aprendizaje de Matemáticas. Bajo esa premisa, el objetivo fue el evaluar la efectividad 
de la plataforma CANVAS en el rendimiento de los estudiantes. La metodología aplicada fue descriptiva, correlacional, 
encuestando a 95 estudiantes quienes indicaron que CANVAS permitió la mejoría significativa de sus calificaciones; 
en cuanto a lo correlacional, se pudo validar la hipótesis alternativa de la investigación que indica la correlación sig-
nificativa entre el aprendizaje de las matemáticas y el uso de la plataforma CANVAS con valores de r=0.810 y p-value 
= 0.000. Con todos estos datos, se concluye que CANVAS es una herramienta pedagógica digital que favorece el 
aprendizaje significativo y colaborativo, con un papel clave en el incremento de la motivación y mejora de desempeño 
en la asignatura.

Palabras clave: Plataforma Canvas, Innovación educativa, Aprendizaje de Matemáticas, Estrategias pedagógicas di-
gitales, Educación básica.

ABSTRACT

This study focused on observing the problem related to the low performance and lack of motivation among 10th-grade 
basic education students in learning Mathematics. Based on this premise, the objective was to evaluate the effective-
ness of the Canvas platform in improving student performance. The applied methodology was descriptive and correla-
tional, surveying 95 students who indicated that Canvas significantly improved their grades. Regarding the correlational 
aspect, the alternative research hypothesis was validated, showing a significant correlation between mathematics 
learning and the use of the Canvas platform, with values of r = 0.810 and p-value = 0.000. Based on these results, it is 
concluded that Canvas is a digital pedagogical tool that promotes meaningful and collaborative learning, playing a key 
role in increasing motivation and improving performance in the subject.

Keywords: Canvas platform, Educational innovation, Mathematics learning, Digital pedagogical strategies, Basic edu-
cation.
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INTRODUCCIÓN

La unificación de TIC está transformando el sistema edu-
cativo, cambiando el comportamiento de docentes y es-
tudiantes y demandando tecnologías didácticas e inte-
ractivas que propicien un aprendizaje más participativo 
y significativo (Morales et al., 2025; Patiño et al., 2021). 
Es crucial que los niños desarrollen habilidades del siglo 
XXI, como creatividad, conocimiento específico y compe-
tencias digitales, para lograr éxito educativo (Delgado et 
al., 2021).

La baja performance en básica y la crisis mundial de la 
educación matemática, especialmente en secundaria, se 
reflejan en PISA 2022 como la mayor caída histórica, y 
se atribuyen a la naturaleza abstracta de la materia y a 
la desmotivación ante métodos tradicionales (BID, 2023). 
Modelos eficientes incluyen el uso de simulaciones y tec-
nologías para individualizar la enseñanza (Guapumela et 
al., 2024), como demuestra China con IA; mientras Corea, 
Japón y Europa avanzan con hardware, políticas y uso de 
tecnología para innovar (World Economic Forum, 2025).

En América Latina y el Caribe, la mayoría de estudiantes 
no alcanza los estándares básicos de matemática, con 
desigualdad social y económica acentuando el déficit: 
88% de los niños pobres sufren mayores impactos y tres 
de cada cuatro muestran bajo rendimiento (UNESCO, 
2023). Países como México, Brasil y Colombia han es-
tablecido directrices para fortalecer habilidades funda-
mentales, aprovechando las TIC para superar obstáculos 
históricos (Muñoz et al., 2024).

A nivel local, en la Unidad Particular Eugenio Espejo, la 
asignatura de Matemáticas enfrenta prácticas docentes 
tradicionales y escasa capacitación en Canvas, lo que li-
mita su impacto pedagógico. La investigación propone 
Canvas como vía para conectar teoría y práctica a través 
de materiales interactivos, con el objetivo de mejorar ren-
dimiento y motivación.

La metodología es cuantitativa, no experimental, des-
criptivo-correlacional, centrada en analizar el efecto de 
Canvas en Matemáticas para décimo básico, mediante 
encuestas y análisis descriptivo e inferencial. El estudio 
se enmarca en innovación educativa, destacando las 
estrategias digitales para transformar métodos pedagó-
gicos y desarrollar habilidades de aprendizaje. El objeti-
vo general es analizar el impacto del uso de Canvas en 
Matemáticas en estudiantes de décimo año de educación 
básica.

Plataforma Canvas

Canvas es un LMS que integra comunicación, tareas, 
exámenes y contenido en un espacio online unificado, 
facilitando la preparación de clases, la participación y la 
retroalimentación (Ramírez et al., 2022). Promueve apren-
dizaje estructurado, materiales digitales interactivos y 

seguimiento del progreso. Según Cuantindioy et al. (2019), 
Manchego (2021) y el 57% de educadores no estaban fa-
miliarizados con la interfaz flexible de Canvas para usarla 
como estrategia educativa (Huertas et al., 2022).

Recursos didácticos digitales

Moreira y Rivadeneira (2023); Noguera et al. (2024) y 
Serrano (2021) y señalan que herramientas educativas 
digitales posibilitan un enfoque más dinámico y partici-
pativo en la enseñanza de matemáticas (p.1034). En ge-
neral, estos recursos facilitan la enseñanza y el aprendi-
zaje (simuladores, presentaciones, multimedia) (Morales 
et al., 2024; Ramos y Roque, 2021). Dueñas et al. (2024) 
reportan que el 46,15% de las respuestas consideran 
que estos recursos pueden mejorar el sistema educativo, 
aunque persiste la desigualdad tecnológica que afecta la 
equidad educativa.

Competencias digitales del docente.

Jiménez y León (2024) definen las competencias digitales 
docentes como actitudes, habilidades y conocimientos 
para integrar tecnologías en la enseñanza, gestionando 
entornos virtuales y produciendo material digital. Torres 
et al. (2021) señalan un nivel de apropiación de habilida-
des digitales medio-alto en plataformas virtuales y redes 
sociales, esenciales para estrategias de enseñanza crea-
tivas y mejor rendimiento.

Comprensión y resolución de problemas matemáticos.

La comprensión matemática implica aplicar ideas y razo-
namiento a problemas (Montero y Macheta, 2020). Gibert 
et al. (2023) encuentran que el 98,2% de los estudiantes 
visualizan problemas mediante dibujos esquemáticos, 
lo que facilita múltiples representaciones y contribuye a 
resolverlos.

Motivación en el aprendizaje

Rodríguez et al. (2023) destacan que la demanda de la 
economía moderna exige captar la atención y la motiva-
ción de los estudiantes. Las plataformas digitales como 
Canvas pueden aumentar la participación y la retroali-
mentación en tiempo real, elevando el interés; Acuña et 
al. (2025) y Mendoza et al. (2025) señalan que la motiva-
ción es clave para un aprendizaje significativo (50% de 
los educadores).

Rendimiento Académico en Matemáticas

Cando (2023) describe el rendimiento como progresivo: 
el 64,7% de los estudiantes son promovidos y el 29,77% 
cumplen los requisitos, evaluándose por pruebas y acti-
vidades que reflejan la solidez de las bases y el razona-
miento del estudiante.

MATERIALES Y MÉTODOS

La metodología de investigación se entiende como 
los procedimientos sistemáticos utilizados durante la 
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investigación científica. Su propósito es garantizar que 
las respuestas sean válidos, fidedignos y procesables 
para que puedan utilizarse para explicar fenómenos o 
abordar problemas. Mediante el enfoque, los métodos y 
las herramientas, la metodología ofrece la vía adecuada 
para lograr objetivos y proporcionar rigor a la investiga-
ción académica.

El enfoque de investigación es de tipo cuantitativo, lo que 
permite la medición de fenómenos educativos (López & 
Fachelli, 2015) utilizando números y datos estadísticos 
para obtener resultados objetivos que ayudan a analizar 
patrones y relaciones claras entre los elementos estudia-
dos. De acuerdo con Ñaupas et al. (2023): ¨Lo cuantitati-
vo hace uso de cantidades, donde analiza datos numéri-
cos para medirlas, estas son unidades de análisis que en 
algunos casos requieren procesos estadísticos” (p.170)

El alcance es descriptivo-correlacional, se pretende 
describir la manera en que sea aplica esta herramienta 
Canvas para aprender Matemáticas y a la vez determinar 
la asociación entre ambas variables sin manipular los he-
chos observados. El diseño es no experimental, dado que 
se estudia la realidad tal cual se presenta en el ambien-
te sin modificarla o intervenir en las variables, permitien-
do  que los resultados sean reflejados de modo fidedigno 
(Sánchez, 2021).

La población de acuerdo con Niño y Mendoza (2021)“co-
rresponde a un conjunto de personas, animales u objetos, 
que se encuentran en un lugar específico que pueden ser 
investigados”(p.136) en este estudio estuvo conformada 
por la totalidad de los educando de décimo año de edu-
cación básica de la Unidad Educativa Particular Eugenio 
Espejo, en Quinindé, sumando 95 estudiantes, con una 
muestra de tipo no probabilísticas donde la misma canti-
dad de estudiantes corresponde a la muestra de estudio, 
lo que asegura mayor validez al trabajar con el total del 
nivel.

La confiabilidad del instrumento se determina aplicando 
el Alfa de Cronbach, el método de recolección es a tra-
vés de la técnica de encuesta; el instrumento, un cues-
tionario estructurado de 12 items en la escala tipo Likert: 
(1) Totalmente en desacuerdo, (2) En desacuerdo, (3) 
Neutral, (4) De acuerdo y (5) Totalmente de acuerdo. Se 
utilizaron tres herramientas tecnológicas para el análisis 
de los datos. Excel se utiliza para la tabulación inicial y 
para trazar gráficos de desviación estándar, se utiliza 
SPSS para el análisis de datos, particularmente la prueba 
de Kolmogórov-Smirnov para evaluar la normalidad de los 
datos y la prueba de correlación de rangos de Spearman 
(Rho) para determinar la correlación de los datos.

Hipótesis trazadas 

Hipótesis nula (H₀): No existe una relación significativa 
entre el uso de Canvas y el aprendizaje de los estudiantes 
en el curso de matemáticas

Hipótesis alternativa(H₁): Existe una correlación estadís-
ticamente significativa entre el aprendizaje de los estu-
diantes en el curso de matemáticas y el uso de la plata-
forma Canvas.

Validación del instrumento

De acuerdo con lo expresado en la tabla 1, el cuestionario 
aplicado paso previamente por un proceso de validación 
de expertos pedagógicos sobre el área matemática, y 
por expertos en el uso de tecnología aplicada al ámbito 
educativo con el fin de garantizar la claridad, coherencia, 
pertinencia y relevancia con las variables del estudio y el 
objetivo de la investigación; con lo cual, se pudo asegu-
rar que las preguntas analizaron con efectividad los as-
pectos y dimensiones relacionadas al uso de Canvas y 
el aprendizaje de matemáticas en los estudiantes (Ruiz & 
Intriago, 2022).

Tabla 1: Evaluación de expertos.

Apellidos y nom-
bres del experto

Opinión de la 
aplicabilidad

Promedio de 
Valoración 

Bravo Tapia Magaly 
Magdalena

Es aplicable 75%

Cedeño Cedeño 
Sonia Aracely

Es aplicable 82%

Fuente: Elaborado por los autores.

Luego de la validación de expertos, se realizó un piloto 
con 20 preguntas, con el cual se desarrolló el análisis de 
confiabilidad del instrumento, con la finalidad de verificar 
la consistencia tanto del cuestionario como de los datos 
obtenidos; para lo cual se empleó la prueba de Alfa de 
Cronbach, la cual arrojó los datos presentados en la tabla 
2, los mismos que, de acuerdo con la interpretación del 
valor de alfa, que fue de 0.971 se puede ver que existe 
un grado de confiabilidad excelente, con lo cual los ítems 
del instrumento son válidos para medir las variables del 
estudio.

Tabla 2: Estadísticos de fiabilidad.

Alfa de 
Cronbach

Alfa de Cronbach 
basada en los 

elementos 
tipificados

N de ítems

.971 .975 12
Fuente: Elaborado por los autores.

Recorrido metodológico

Fase 1:  Diseño del estudio

Se adoptó una perspectiva cuantitativa, no experimen-
tal, descriptiva y correlacional, para poder observar el 
fenómeno educativo sin manipularlo. Fueron seleccio-
nadas las variables  de uso de Canvas y aprendizaje de 
Matemáticas, junto con sus dimensiones, indicadores e 
instrumentos de medición.
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Fase 2: Recopilación de  la información

Se llevó a cabo esta fase con la totalidad de la pobla-
ción de noventa y cinco estudiantes de décimo año de  la 
Unidad Educativa Particular Eugenio Espejo, utilizando 
para ello un cuestionario estructurado en escala Likert. 
El instrumento  de evaluación recogió opiniones acerca la 
usabilidad de Canvas, los materiales didácticos digitales, 
la motivación y el rendimiento académico.

Fase 3: Análisis estadístico  de los datos

Se evaluó la confiabilidad  del cuestionario mediante el 
coeficiente Alfa de Cronbach, obteniendo un valor de 
0.971, lo que indica una alta confiabilidad. A continua-
ción, se llevó a  cabo la prueba de Kolmogorov-Smirnov 
para evaluar la normalidad de las muestras, encontrán-
dose que éstas no tenían una distribución normal (p = 
0.000), por lo que se aplicó la correlación Spearman Rho, 
la cual obtuvo un coeficiente de 0.810, ratificando la aso-
ciación positiva  y significativa entre el aprendizaje de 
Matemáticas y el uso de Canvas

Fase 4: Interpretación y Validación de Resultados

Después, los resultados se interpretaron a la luz del mar-
co teórico y  los estudios anteriores, evidenciando que la 
inclusión de Canvas permite el aumento de la compren-
sión teórica, la resolución de problemas y la motivación 
de los estudiantes, confirmando la hipótesis propuesta y 
contribuyendo con evidencias de la efectividad pedagó-
gica de lo instrumento en el contexto escolar ecuatoriano.

Recorrido pedagógico

La implementación de la aplicación Canva para el apren-
dizaje de matemáticas de Funciones Lineales para 10mo 
EGB de la Unidad Particular Eugenio Espejo, en el pe-
riodo académico 2025-2026, durante 21 días; tuvo como 
fundamento la metodología constructivista, dando priori-
dad al Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) para dar 
contexto a los contenidos y destrezas, así como la me-
todología de “clase invertida” para optimizar el tiempo y 
aprendizaje de los estudiantes. Canvas fue la aplicación 
tecnológica central para la generación de módulos, pági-
nas y presentaciones, y se dio uso de forma complemen-
taria a la aplicación “GeoGebra”, para poder visualizar de 
forma dinámica las funciones matemáticas. La evaluación 
fue de tipo formativa y sumativa, con tareas, desarrollo de 
ejercicios y cuestionarios, para los que se utilizó Google 
Forms.

El enfoque pedagógico aplicado fue el socio-constructi-
vista, debido a la necesidad de que los estudiantes, cons-
truyan conocimiento sobre las funciones lineales a través 
de la interacción entre pares y práctica: Esto se logró a 
través del uso de Canva y la metodología de “clase inver-
tida”, en donde los estudiantes trabajaron de forma co-
laborativa para poder resolver los problemas planteados 
por el docente quien realizó las veces de facilitador. Se 

obtuvo como resultado. una disminución en la percepción 
negativa sobre la matemática, así como la mejoría en la 
comprensión de problemas, lo que fortalece la perspec-
tiva de que el uso de herramientas tecnológicas puede 
favorecer al aprendizaje de matemáticas.

La aplicación de este diseño pedagógico favoreció la mo-
tivación, participación y resultados de los estudiantes en 
sus tareas y actividades. Entre los resultados positivos, 
se puede mencionar que, en el periodo de aplicación de 
esta intervención, los estudiantes lograron mejorar sus 
calificaciones, al integrar la teoría y la práctica como ele-
mentos continuos, favoreciendo la comprensión de las 
funciones lineales.

RESULTADOS Y DISCUSIÓN

En el análisis de los resultados se pudo evidencia una 
postura mayoritariamente favorable de los estudiantes 
respecto al uso de la plataforma Canvas como material 
interactivo para el aprendizaje de Matemáticas (Tabla 
3); así mismo una correlación positiva entre las variables 
mencionadas (Tabla 4).

Análisis descriptivo de datos

De acuerdo con los datos expresados en la Tabla 4, el 
análisis presenta los siguientes resultados: En cuanto al 
manejo sencillo de la plataforma y su fácil comprensión, 
un 68.40% de los consultados (41% de acuerdo + 27.40% 
totalmente de acuerdo) manifiesta una clara aceptación, 
en la que se manifiesta su facilidad en el uso, lo cual 
constituye un fundamento sólido para la efectividad de 
su adopción. Por otra parte, el uso constante de la pla-
taforma en la mejora del proceso de enseñanza es muy 
respaldado, con un 75.80% de respuestas afirmativas en 
las que los usuarios comprenden el valor de la aplicación 
en el aprendizaje de matemáticas. 

Referente a la interactividad de la aplicación y su papel 
como facilitador del aprendizaje de la asignatura, un 
71.50% indica estar de acuerdo o totalmente de acuerdo, 
lo que permite inferir que la aplicación contribuye de for-
ma significativa a comprender los contenidos y la materia. 
El uso de canvas por el docente dentro del soporte para 
sus actividades de clases, es bien visto por parte de los 
estudiantes con un 76.20% de aprobación, lo que reafir-
ma la posición del profesor como un facilitador de este 
tipo de herramientas en el aprendizaje. 

Con relación a esto, existe una posición dividida sobre el 
uso adecuado de Canvas de parte del docente, puesto 
que un 52.60% de los consultados se manifiesta dentro 
de una postura neutral, lo que permite ver espacios de 
crecimiento y mejora; información que se relaciona con la 
capacitación a los docentes para el uso de la aplicación 
para la enseñanza, pregunta que tuvo una aprobación de 
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casi la totalidad de los estudiantes con un 91.60%, lo que deja ver el reconocimiento sobre la necesidad de capaci-
tación continua en los profesores.

Asimismo, frente a los resultados relacionados con el aprendizaje, la aplicación Canvas, permite el entendimiento 
sobre los problemas matemáticos, con un 88.40% de respuestas favorables, lo que representa el impacto positivo de 
esto en la asimilación de conceptos; de igual forma, Canvas refuerza la importancia en combinar lo práctico con la 
teoría en la asignatura, con un 88.30% de respuestas afirmativas, lo que valida su papel en el fomento del desarrollo 
de un aprendizaje holístico. 

Se observa también un alto nivel de aprobación sobre el papel de Canvas en la motivación en la participación de 
actividades y tareas (99.90% de los consultados), y en la disminución de perspectivas negativas relacionados a la 
complejidad de aprendizaje en los contenidos matemáticos (100% de las respuestas). Ambos datos, permiten inferir 
desde lo descriptivo que la aplicación Canva hace que el aprendizaje de matemáticas sea más sencillo (69.40%) y 
que su uso haya incidido en la mejora de calificación (99.90%) lo cual, se presenta como evidencia de información de 
que el uso de esta plataforma es de gran utilidad para mejorar la comprensión y la actitud hacia las matemáticas, y 
también, en la mejora de los resultados académicos.

Tabla 3: Análisis de las encuestas.

Resultados de las encuestas Totalmente en 
desacuerdo

En 
desacuerdo

Ni de acuer-
do ni en 

desacuerdo
De acuerdo Totalmente de 

acuerdo

Manejo sencillo de la plataforma 
canvas y de fácil comprensión 0.00% 8.40% 23.20% 41.00% 27.40%

Uso constante de la plataforma 
para mejorar el proceso de ense-
ñanza

0.00% 0.00% 24.20% 33.70% 42.10%

Interactividad y recursos de can-
vas facilitan el aprendizaje de ma-
temáticas

0.00% 7.40% 21.10% 37.80% 33.70%

Uso de canvas por parte del do-
cente como soporte para sus cla-
ses

0.00% 0.00% 24.20% 46.30% 29.50%

Docente usa adecuadamente can-
va en clases de matematicas 0.00% 0.00% 52.60% 30.50% 16.90%

Capacitaciones a docentes para 
mejorar sus estrategias de uso de 
canva para la enseñanza

0.00% 0.00% 8.40% 23.20% 68.40%

Canvas ha permitido entender me-
jor los problemas matemáticos 0.00% 0.00% 11.60% 55.80% 32.60%

Canvas refuerza la importancia de 
combinar la teoría con la practica 
en matematicas

0.00% 10.50% 5.30% 51.60% 32.60%

Canvas motiva a participar en acti-
vidades y tareas 0.00% 0.00% 0.00% 24.20% 75.80%

Canvas ha disminuido la perspec-
tiva negativa sobre la complejidad 
de los contenidos en matematicas

0.00% 0.00% 0.00% 51.60% 48.40%

Canvas hace el aprendizaje de ma-
temáticas más sencillo por sus vi-
deos, guias y practicas interactivas

0.00% 0.00% 0.00% 34.70% 65.30%

El uso de Canvas y sus herramien-
tas ha mejorado sus calificaciones 0.00% 0.00% 0.00% 66.30% 33.70%

Fuente: elaboración propia.

Análisis correlacional de datos

En un primer momento, se aplicó la prueba de Kolmogorov-Smirnov para analizar la normalidad de los datos, se realizó 
este parámetro ya que los casos estudiados en la encuesta fueron 95, lo que descarta el uso de la prueba de Shapiro 
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Wilk, que es empleada cuando existen muestras pequeñas de menos de 50 casos. Las respuestas obtenidas que se 
presentan en la tabla 4 en las que ambas variables presentan un valor de significación de 0.000 con un p-value inferior 
a 0.05, por lo cual, se pudo determinar la distribución no normal en los datos, y, por ende, la aplicación de una prueba 
de tipo no paramétrica para el establecimiento de la correlación entre los datos. Respecto a los valores de ambas me-
dias aritméticas; dentro de una escala de 1 al 5 en donde 1 es totalmente en desacuerdo y 5 totalmente de acuerdo; 
los indicadores de 3.64 para la variable independiente y 4.34 para la variable dependiente, sugieren posturas positivas 
para ambos aspectos analizados.

Tabla 4: Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una muestra.

 Prueba de Kolmogorov-Smirnov para una 
muestra

Variable Independiente: 
Uso de Canvas

Variable Dependiente: Aprendiza-
je de matemáticas

N 95 95

Parámetros normalesa,b Media 3.64 4.34

Desviación típica .757 .475

Diferencias más extremas Absoluta .328 .424

Positiva .328 .424

Negativa -.198 -.255

Z de Kolmogorov-Smirnov 3.199 4.132

Sig. asintót. (bilateral) 0.000 0.000
Fuente: Elaboración propia.

En la tabla 5 se presenta el análisis de la correlación de Rho de Spearman, en cuyo cálculo se pudo comprobar la 
relación matemática existente entre el uso de canvas y el aprendizaje de matemáticas, con un coeficiente de 0.810, la 
que, al ser cercana a 1, muestra la relación de causalidad existente entre ambas variables; así mismo, la significancia 
fue de 0.000 con un p-value inferior a 0.05, dato con el cual se valida la hipótesis alternativa de la investigación, la que 
menciona que: existe una correlación estadísticamente significativa entre el aprendizaje de los estudiantes en el curso 
de matemáticas y el uso de la plataforma Canvas.

Tabla 5: Correlación Rho de Spearman.

  V.I. V.D. 

Rho de Spearman V.I. Coeficiente de correlación 1.000 .810**

Sig. (bilateral) .000

N 95 95

V.D. Coeficiente de correlación .810** 1.000

Sig. (bilateral) .000

N 95 95
Nota: V.I: Variable Independiente – V.D: Variable Dependiente

Fuente: elaboración propia.

Frente a la evidencia de esta correlación, se procede a establecer las relaciones entre cada una de las dimensiones 
e ítems (preguntas) de la encuesta, ejercicio que consta en la Tabla 6; frente a lo cual las dimensiones “usabilidad” 
y “recursos didácticos” se relacionan positivamente con las dimensiones “competencias digitales”, “entendimiento 
teórico”, “motivación del aprendizaje” y rendimiento académico. con coeficientes de correlación que van desde 0.736 
a 0.944 lo que confirma la relación positiva entre ellas. Una de las correlaciones que se muestra relativamente baja en 
comparación a las demás, es la que se da entre “competencias digitales del docente” con la “motivación de apren-
dizaje” (0.482) y “rendimiento académico” (0.446), con esto se puede inferir que, el nivel de dominio del docente, al 
ser superior o inferior, afecta de forma positiva o negativa a la motivación y aprendizaje de sus estudiantes, en donde 
un docente capacitado puede generar mayor efectividad en dichos aspectos, al contrario de un tutor que no lo esté. 
Asimismo, otra de las correlaciones que presenta un nivel de correlación baja, de acuerdo con los datos del estudio, 
fue la que se dio entre “motivación del aprendizaje” y “rendimiento académico” (0.403) y a pesar de que pertenecen 
a la misma dimensión permiten inferir que una mayor o menor motivación puede generar resultados directos sobre el 
aprendizaje de los estudiantes.
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Tabla 7 : Correlación entre dimensiones / preguntas.

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 P11 P12

P1 Mane-
jo senci-
llo y facil 
compren-
sión

Correlac. 1 .862** .944** .913** .765** .892** .873** .880** .760** .737** .823** .736**

Sig. (bila-
teral)   .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P2 Uso 
y mejora 
del pro-
ceso de 
enseñan-
za

Correlac. .862** 1 .901** .908** .794** .784** .807** .816** .839** .842** .804** .737**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P3 Inte-
r a c t i v i -
dad y re-
cursos 

Correlac. .944** .901** 1 .912** .751** .865** .899** .902** .791** .757** .803** .793**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P4 Uso 
del do-
c e n t e 
c o m o 
s o p o r t e 
para sus 
clases

Correlac. .913** .908** .912** 1 .780** .744** .867** .851** .814** .737** .748** .802**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N
95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P5 Uso 
adecua-
do de 
C a n v a s 
en clases

Correlac. .765** .794** .751** .780** 1 .534** .757** .676** .482** .880** .622** .812**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P6 Ca-
p a c i t a -
ciones a 
docentes 

Correlac. .892** .784** .865** .744** .534** 1 .705** .801** .838** .606** .858** .446**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P7 Can-
vas ha 
permitido 
entender 
mejor los 
p r o b l e -
mas ma-
temáticos

Correlac. .873** .807** .899** .867** .757** .705** 1 .949** .617** .712** .629** .857**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N
95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P8 Can-
vas teo-
ría con la 
pract ica 
en mate-
maticas

Correlac. .880** .816** .902** .851** .676** .801** .949** 1 .729** .663** .671** .723**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P9 Can-
vas mo-
tiva a 
participar 
en activi-
dades y 
tareas

Correlac. .760** .839** .791** .814** .482** .838** .617** .729** 1 .548** .775** .403**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N
95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95
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P10 Dis-
minución 
de pers-
pectivas 
negativas 
en mate-
maticas

Correlac. .737** .842** .757** .737** .880** .606** .712** .663** .548** 1 .707** .736**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N
95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P 1 1 
aprendi-
zaje de 
matemá-
ticas más 
sencillo 

Correlac. .823** .804** .803** .748** .622** .858** .629** .671** .775** .707** 1 .520**

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

P12 El 
uso de 
C a n v a s 
y mejora 
de califi-
caciones

Correlac. .736** .737** .793** .802** .812** .446** .857** .723** .403** .736** .520** 1

Sig. (bila-
teral) .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000 .000

N 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95 95

Fuente: elaboración propia.

Propuesta

La intervención pedagógica a realizar, se fundamenta en el primer proceso de diagnóstico realizado a través del re-
corrido pedagógico y metodológico realizado en el estudio, con el fin de lograr un desarrollo de propuesta sistémico 
y basado en la evidencia, que permite constatar en su aplicación los avances obtenidos con la misma. El proceso 
metodológico de esta propuesta se divide en tres fases, siendo la primera el diagnóstico y la preparación, en donde 
se tomará la información inicial recolectada para identificar las brechas de conocimiento y los prerrequisitos de com-
petencia digital entre los docentes, información con la cual, se planifican los recursos y contenidos.

La segunda fase corresponde a la implementación, en donde se ejecuta en clases la secuencia didáctica de destre-
zas y contenidos, para lo cual se emplea la metodología constructivista (ABP & clase invertida) con el uso de CANVA 
como entorno de recursos. Finalmente, en la última fase, de verificación, se aplicarán las herramientas evaluativas para 
poder medir el nivel de impacto que la implementación de la propuesta haya generado en el aprendizaje, motivación 
y rendimiento académico relacionado al tema de Funciones Lineales en el área de Matemáticas.

Plan de Acción

La ejecución e implementación de esta propuesta, tiene como fin el optimizar el aprendizaje de Funciones Lineales en 
los estudiantes de 10mo EGB, al implementar la aplicación CANVA dentro de un enfoque constructivista; en el cual se 
da prioridad al ABP y a la metodología de clase invertida para la contextualización de contenidos y optimizar el tiempo 
de aula. Este plan incluye la capacitación docente en competencias digitales para asegurar el uso adecuado de esta 
plataforma tecnológica, buscando replicar, y mejorar, la correlación positiva, observada previamente entre el uso de la 
aplicación CANVA y el aprendizaje, motivación y rendimiento académico en los estudiantes

Objetivo General de la Propuesta

Potenciar la comprensión, motivación y rendimiento académico de los estudiantes de 10mo EGB relacionado con el 
tema de Funciones Lineales a través de la aplicación CANVA, al integrar ABP y clase invertida.

Objetivos específicos de la Propuesta

Capacitar a los docentes de matemáticas del subnivel en el uso y diseño de recursos didácticos en CANVA y su apli-
cación eficaz en la metodología ABP y de clase invertida.

Diseñar módulos de aprendizaje en CANVA que integren problemas contextualizados, recursos y simulaciones, enfo-
cados en desarrollar las destrezas relacionadas a las funciones lineales

Promover la participación, motivación e interacción entre los estudiantes mediante el uso de CANVA y el trabajo cola-
borativo entre pares.

Evaluar el impacto de la implementación de la propuesta en el rendimiento académico y motivación de los estudiantes, 
a través del uso constante de la aplicación CANVA en el aprendizaje de Funciones Lineales.
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Plan de acción detallado.

La implementación de este plan se realiza dentro de un conjunto de 6 fases / actividades que se detallan en la tabla 7.

Tabla 7: Plan de acción propuesta.

No. Actividad Descripción de la Actividad Responsable(s) Tiempo 
Estimado Indicador de Logro

1
C a p a c i t a -
ción Digital 
Docente

Desarrollo de taller sobre aplicación 
de CANVA para creación de recursos 
e integración de otras apps (Google 
Forms) y sobre el manejo de platafor-
mas complementarias. 

Coordinación Aca-
démica, TICs, y/o 
Expertos externos 
(de acuerdo a la ne-
cesidad)

8 horas (1 se-
mana)

100% de los docen-
tes involucrados se 
encuentran capaci-
tados

2
Diseño del 
Módulo ABP/
Canva

Generar 3-5 problemas contextualiza-
dos sobre Funciones lineales en la app 
CANVA, subida de recursos (teorías, 
videos, fichas de trabajo) para cada 
problema

Equipo de docen-
tes de matemáticas 
10mo EGB

1 semana

Módulo de “Funcio-
nes Lineales: ABP” 
cargado en la apli-
cación CANVA.

3 Evaluación 
Diagnóstica

Aplicación de cuestionarios en Google 
Forms, para medir conocimientos pre-
vios de los estudiantes y aspectos rela-
cionados a la percepción y motivación 
con la materia

Equipo de docen-
tes de matemáticas 
10mo EGB

1 día

Tasa de acierto pro-
medio (Media) en la 
evaluación diagnós-
tica.

4

Imp lemen-
tación Clase 
Invertida / 
ABP (Ciclo 
1)

Se revisan los recursos subidos a CAN-
VA de forma asincrónica. El docente en 
clase facilita la resolución de los pro-
blemas contextualizados y usa la App 
GEOGEBRA para visualización

Equipo de docen-
tes de matemáticas 
10mo EGB y estu-
diantes del curso

1 semana (3-4 
sesiones de 
clase)

Nivel de participa-
ción y desempeño 
en el aula. 

5

Imp lemen-
tación Clase 
Invertida / 
ABP (Ciclo 
2)

Se repite ciclo, con nuevo conjunto de 
problemas (de mayor complejidad)

Equipo de docen-
tes de matemáticas 
10mo EGB y estu-
diantes del curso

1 semana (3-4 
sesiones de 
clase)

Cumplimiento de 
actividades-tareas

6
Evaluación 
de Verifica-
ción

Aplicación de evaluación sumativa 
(Google Forms) al término de la unidad 
temática & recopilación de percepcio-
nes estudiantiles sobre motivación y 
facilidades de aprendizaje bajo esta 
metodología

Docentes de Mate-
máticas. 1 día

Mejora promedio de 
al menos un 15% de 
los estudiantes, res-
pecto a calificacio-
nes previas

Fuente: elaboración propia.

Cronograma tentativo.

Para el desarrollo de la implementación de la presente propuesta, se contempla un periodo temporal de 5 semanas, 
lapso en el cual se puede asegurar una preparación solidad y replicar un periodo efectivo similar el de la fase de in-
vestigación. El diagrama de Gantt de la propuesta se presenta en la Tabla No. 8.

Tabla 8: Cronograma de implementación.

Fase/Actividad
SEMANAS

1 2 3 4 5

I. Diagnóstico y Preparación
1. Capacitación Docente        
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2. Diseño del Módulo ABP en app CAN-
VA

       

3. Evaluación Diagnóstica        
II. Intervención (Implementación)
4. Clase Invertida ABP – Sesión 1        
5. Clase Invertida ABP – Sesión 2        
III. Verificación y Evaluación
6. Evaluación Sumativa y de Percepción 

estudiantes
       

Informe de Resultados y Lecciones 
Aprendidas

       

Fuente: elaboración propia.

CONCLUSIONES

Se pudo concluir que la aplicación de la plataforma 
CANVA en el aprendizaje de matemáticas para estudian-
tes de 10mo EGB representa una oportunidad como es-
trategia digital de alta efectividad; puesto que, esta herra-
mienta aborda con efectividad lo abstracto y lineal de la 
materia al proporcionar un entorno de aprendizaje de ma-
yor interactividad y participación. La aplicación de este 
enfoque cumple con el objetivo de fomentar un proceso 
de enseñanza-aprendizaje de mayor valor y significado, 
lo que se encuentre dentro de las exigencias relaciona-
das al desarrollo de competencias digitales y matemáti-
cas requeridas en el siglo XXI.

Se pudo concluir sobre una correlación directa y positiva 
entre las variables del estudio (uso de CANVA & rendi-
miento académico en matemáticas) La totalidad de los 
estudiantes señalo estar de acuerdo en que la interac-
tividad y los recursos digitales facilitan enormemente su 
aprendizaje, y que el uso de estas herramientas contri-
buye a la mejora significativa de sus calificaciones. En 
base a esta evidencia, se pudo inferir que el uso de la 
plataforma digital CANVA no solo mejora la relación y per-
cepción del estudiante hacia la materia, sino que impacta 
de forma muy positiva y tangible en sus resultados y des-
empeño académico.

Se concluye también que, la necesidad de optimizar los 
resultados obtenidos, vuelve relevante el desarrollo de 
una propuesta de intervención pedagógica, en la que, 
a través del Aprendizaje Basado en Problemas (ABP) y 
clase invertida, se logre potenciar la comprensión y ren-
dimiento de los estudiantes sobre las Funciones Lineales, 
a través del uso de la aplicación CANVA, dentro de un 
marco metodológico constructivista que efective los tiem-
pos en el aula y que haga del aprendizaje de la matemá-
tica una experiencia contextualizada y real, con lo que se 

asegure la sostenibilidad y replicabilidad de estos resul-
tados, en el aprendizaje de los estudiantes.
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