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RESUMEN

A fin de comprender el espacio que ocupan los medios en la cotidianidad de los individuos y poder analizar su alcance como
educadores, se explora en detalle el significado que tienen los medios audiovisuales. En este sentido se propone una alternativa
para esta relacion: incorporar los medios como objeto de estudio en lo que se llama una educacién en medios de comunicacién,
que ensefie a los alumnos a analizar critica y reflexivamente los textos mediaticos, incorporar los medios en la escuela, lo que
significa también integrar, revalorizar y resignificar la cultura cotidiana de los alumnos, en la que la radio, el periédico, la revista, el
ciney la televisién ocupan un lugar fundamental. Los medios, se afirma a lo largo de este articulo, son siempre educativos, en la
medida en que influyen sobre lo que el joven aprende y sobre la manera en que aprenden, es decir, sobre sus saberes y sobre su
relacion con el saber, sobre el proceso donde se mezclan razén y emocién, informacién y representacion. Los estudiantes apren-
den, aunque con frecuencia se niegue o ignore este potencial. El articulo que se presenta tiene como fin analizar la influencia de
los medios en diferentes areas del conocimiento mediante la aplicacion y la investigacion de campo para conocer su influencia
y aportacion a la educacion. Analizar diferentes perspectivas que admiten los audiovisuales sin perder la esencia de lo que se
quiere alcanzar de manera educativa, es la idea que integra una serie de alternativas que se ponen en consideracién.
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ABSTRACT

To understand the space occupied by the media in the daily life of individuals and to analyze its scope as educators, we explore in detail
the meaning behind the media. In this regard it is proposed an alternative to this relationship: to incorporate media as an object of
study in what is called an education in media, to teach students to think critically and reflectively about media texts, to include media
in schools which also means to integrate, reappraise and enhance the everyday culture of the students, in which the radio, newspaper,
magatzine, films and television are essential. It is affirmed through this paper that the media are always educative when they influence
what the young learn and how they learn it. That is, their knowledge and their relationship to knowledge; on the process where reason
and emotion, information and representation are mixed. Students learn, although often deny or ignore this potential. This article aims
to analyze the influence of media in different areas of knowledge through application and field research to understand their influence
and contribution to education. Analyzing different perspectives that support the audiovisual aids without losing the essence of what
you want to achieve through educational ways, is the idea that integrates a number of alternatives to consider.

Keywords:

Development of ICT, audiovisual education, audiovisual aids, alternatives.

Volumen 7 | Numero 3 | septiembre-diciembre, 2015

26



UNIVERSIDAD Y SOCIEDAD | Revista multidisciplinar de la Universidad de Cienfuegos | ISSN: 2218-3620

INTRODUCCION

El vertiginoso desarrollo de la ciencia y la técnica ha irrumpido
en todos los ambitos y niveles sociales, de modo que en los
tiempos actuales la nueva tecnologia se ha convertido en uno
de los productos fundamentales del consumo de la moderni-
dad. El impacto social de la ciencia y la tecnologia es un tema
aun en pleno desarrollo. Como elemento nuevo en acelerado
desarrollo que se gesta en el mundo, trae consigo cambios
gue repercuten en procesos y fenémenos sociales y en espe-
cifico, en la mente del ser humano, en su forma de vivir, pensar
y hacer.

En este sentido se habla del impacto, de cdmo han impresio-
nado en la sociedad las nuevas tecnologias, qué resistencias
pueden provocar y los reajustes que necesariamente se deben
hacer para un estilo de educacién. Es véalido entender la tecno-
logias del conocimiento que afectan la forma en que se sien-
te y se piensa; ha creado un ambiente comunicacional nuevo
que influye en la forma de percibir el mundo.

Uno de los topicos en el debate actual sobre la ciencia y la
tecnologia consiste en determinar cuanto han servido para
configurar a las sociedades modernas y trasformar a las tradi-
cionales. Los progresos cientificos como los tecnoldgicos han
modificado radicalmente la relacién del hombre con la natura-
lezay lainteraccidn entre los seres vivos. Hoy en dia la cienciay
la tecnologia calan los niveles mas altos en la sociedad actual.

La ciencia y la tecnologia no se pueden estudiar fuera del con-
texto social en el que se manifiestan. Entre la ciencia y la tec-
nologia existe un claro estado de simbiosis; en otras palabras,
conviven en beneficio mutuo. Aunque el efecto de ambas
actuando de manera conjunta es infinitamente superior a la
suma de los efectos de cada una actuando por separado.

De ahi su entrada a la educacidn, ensenar el conocimiento
cientifico apoyado en la tecnologia es sin duda un recurso
didactico ineludible en esta nueva era, el articulo que se pre-
senta refiere la importancia de los medios audiovisuales en el
individuo y su utilizaciéon desde diversas alternativas para un
aprendizaje y educacion eficaz.

DESARROLLO

Incorporar los medios en la escuela significa integrar, reva-
lorizar y resignificar la cultura cotidiana de los alumnos. Los
medios audiovisuales son reconocidos como aquellos medios
de comunicacién social que tienen que ver directamente con
la imagen como la fotografia y el audio. Se refieren a medios
didacticos que con imagenes y grabaciones sirven para comu-
nicar mensajes especificos. Entre los mas populares se encuen-
tra la diapositiva, la transparencia, la proyeccién de opacos, los
diaporamas, el video y los nuevos sistemas multimediales de
la informética.

Estos pueden ser educativos en la medida en que influyan so-
bre lo que los individuos aprenden y sobre la manera en que
aprenden, es decir, sobre sus saberes y sobre su relacién con
el saber, sobre el proceso donde se mezclan razén y emocion,
informacion y representacion.

Los individuos aprenden de los medios audiovisuales, aunque
con frecuencia se niegue o se ignore este potencial. Desde pe-
queno se suelen evocar experiencias como telespectadores
y se recurre a conocimientos en buena parte atribuibles a la
television. Los medios de comunicacién ensefian contenidos
(sobre dinosaurios, la contaminacioén, conflicto mundial) y
comportamientos de la vida cotidiana (portarse bien, comer
con cuchillo y tenedor, defenderse, invitar a una chica a salir).

Existe aceleracién de la innovacion tecnolégica cuyo ritmo de
crecimiento no ha sido asimilado por la sociedad ni en ocasio-
nes se ha aprovechado por la educacién con el fin de adecuar
estructuras organizativas a las nuevas posibilidades que se le
ofrece. Esta relevancia de las TIC en la sociedad de la informa-
cién exige politicas tecnoldgicas acordes con los nuevos tiem-
pos y se presenta frecuentemente como una de las principales
razones por las que la tecnologia y nuevos medios deberian
estar presentes en los centros educativos.

En este sentido se resalta la importancia de los sistemas multi-
media, consisten en la integracion de varios medios: imagen,
sonido, texto, gréficos, tratados en imagen fija 0 en movimien-
to y gobernados por ordenador. Estos sistemas prometen un
papel didactico significativo en la ensefanza del futuro, al
transmitir informacion por canales diversos, se pueden utilizar
de modo individual e interactivo, se produce el aprendizaje
segun la capacidad y el interés individual. La transmision de
mensaje es bidireccional, el usuario responde a las cuestiones
planteadas y estas son evaluadas; incluso alguno de los siste-
mas admite modificaciones del texto, de las imagenes etc.

Acercar estos estudios a las aulas, hacerlos valederos e impor-
tantes para la transformacion positiva de las nuevas genera-
ciones es un tema que debe ser recurrente en los escenarios
educativos, sobre todo si estos medios forman parte del que-
hacer del estudiante.

Un acercamiento al tema desde la historia

El desarrollo de las técnicas y de la tecnologia de las comu-
nicaciones ha sido a lo largo de la historia de la humanidad
un factor modernizador, no solo de los sectores productivos,
sino de la sociedad y por supuesto, también de la educacion.
La educacion se ha valido de los medios técnicos y tecnolégi-
cos disponibles para poder materializarse de manera eficiente.

En el caso de las nuevas tecnologias aplicadas a la educacién,
sus aplicaciones pedagdgicas, corresponde a los infopeda-
gogos, representan aquellos profesionales de la educacion
del siglo XXI, que conociendo la ciencia y el arte de lograr
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aprendizajes, emplean adecuadamente las nuevas TIC’s para
lograr sus objetivos. El tercer nivel de esta piramide correspon-
de a la informatica como ciencia, a cientificos, investigadores,
especialistas, personas que orientan su formacion para obte-
ner conocimientos y capacidades que les convierte en profe-
sionales de esta rama (Gaona, 2007).

Los primeros medios audiovisuales (retroproyectores, proyec-
tores de diapositivas, magnetéfonos, proyectores de cuerpos
opacos) llegaron a las aulas como herramientas que podian
facilitar la presentacién y/o comprensién de la informacién y
su uso generalizado fuera del aula no constituyd un paso pre-
vio a su utilizacién en entornos educativos (Gutiérrez, 2007).
La digitalizacién de la informacidn, que hace posible la inte-
gracion de lenguajes y la difusion de documentos multimedia
por Internet, proporciona a las TIC un lugar privilegiado en el
mundo de la educacién.

Educacion audiovisual

La educacién audiovisual nace como disciplina en la
década de 1920. Debido a los avances de la cine-
matografia, los catedraticos y pedagogos comenza-
ron a utilizar materiales audiovisuales como apoyo
para hacer llegar a los educandos, de una forma
mas directa, las ensefianzas mas complejas y abs-
tractas. Durante la II Guerra Mundial, los servicios
militares utilizaron este tipo de materiales para en-
trenar a grandes cantidades de poblacion en breves
espacios de tiempo, poniéndose de manifiesto que
este tipo de método de ensefanza era una valiosa
fuente de instruccién que contaba con grandes po-
sibilidades para el futuro.

Los diversos estudios de psicologia de la educacion
han puesto en evidencia las ventajas que presenta
la utilizacién de medios audiovisuales en el proceso
enseflanza-aprendizaje. Su empleo permite que el
alumno asimile una cantidad de informacion mayor
al percibirla de forma simultdnea a través de dos
sentidos: la vista y el oido.

Por otro lado, la educacidn a través de medios au-
diovisuales posibilita una mayor apertura para el
alumno y para el centro escolar hacia el mundo ex-
terior, permite enfrentar las fronteras geograficas.
El uso de los materiales audiovisuales puede acer-
car a los alumnos experiencias mas alla de su pro-
pio ambito escolar y difundir la educacion a otras
regiones y paises, es accesible a mas personas. El
interés de la politica educativa por incorporar el uso
de tecnologia en las escuelas y vincularla al pro-
ceso de formacion de los alumnos y capacitacion
docente no es una estrategia reciente, existen ex-
periencias en distintos ambitos educativos.

Conviene subrayar que la sola posesion de los me-
dios audiovisuales o de los recursos informaticos,
no moderniza los procesos ni garantiza los resul-
tados. Es necesario articular la incorporaciéon de
la tecnologia con el curriculo escolar, mediante el
proceso de ensefianza-aprendizaje, resignificar el
papel del alumno y del docente, garantizar la capa-
citacién, entre otros aspectos.

Para conocer el avance real de las iniciativas que
el sector educativo ha llevado a cabo en el uso e
incorporacion de medios audiovisuales y tecnologia
informatica en las escuelas, es imperativo disponer
de informacion que permita conocer el nivel de dis-
posicion y uso de la tecnologia, la innovacién de los
ambientes de aprendizaje, el disefio y produccion
de contenidos, desarrollo de estrategias didacticas,
aplicacion en el aula y el impacto obtenido.

El centro de atencion puede trasladarse del aula al
estudiante, pero hay que realizar un esfuerzo pe-
dagogico diferente, incluyendo la estructura orga-
nizacional y los equipos humanos, administrativos
y docentes, para conseguir una atencién educativa
por lo menos tan buena como la presencial en el
actual salén de clases (Gonzélez, 2011).

En toda aplicacion de los recursos de la era elec-
trénica a las tareas de aprendizaje y desarrollo es
preciso tener presente que los esquemas que pu-
dieran implantarse con éxito en unas latitudes no
tienen por qué ser Utiles para el aparato publico y
gubernamental de otras. Eso no quiere decir que
los responsables del proceso educativo nacional
no deban estar atentos a lo que sucede en otras
partes; por el contrario, las experiencias sobre el
aprovechamiento de los medios electrénicos deben
ser estudiadas cuidadosamente. Las aplicaciones
locales para cualquier pais en vias de desarrollo,
asi sea a titulo de experiencias piloto, tienen que
ser concebidas y disenadas a partir de la tradicion
y realidad nacional de cada uno.

Medios audiovisuales

El audiovisual a decir de Moore (1990), forma parte
de los recursos didacticos denominados multisen-
soriales, procura aproximar la enseflanza a la expe-
riencia directa utilizando como vias la percepcidn,
el oido y la vista; de esta manera, el medio au-
diovisual recrea imagenes, palabras y sonidos. Los
soportes pueden ser tanto impresos como electro-
nicos: fotografia, cine, radio, televisidn, historietas.
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Esta versatilidad permite incorporar técnicas y ele-
mentos discursivos que buscan estar a la vanguar-
dia en el uso de medios. Por tal motivo, los medios
audiovisuales se convierten en herramientas de
gran valor en la educacién tanto presencial como a
distancia y como auxiliares didacticos de la practica
docente.

Es un conjunto de procedimientos cuya finalidad es
proporcionar instruccion por medios de comunica-
cion impresos y electrénicos a personas que par-
ticipan en un proceso de aprendizaje reglado, en
lugares y horarios distintos de los del profesor. Es
una estrategia educativa basada en el uso intensivo
de las nuevas tecnologias, estructuras operativas
flexibles y métodos pedagodgicos eficientes, en el
proceso ensefianza-aprendizaje, permite que las
condiciones de tiempo, espacio, ocupacién, edad
de los estudiantes no sean factores limitantes o
condicionantes para el aprendizaje.

Estos medios participan en la construccién de la
identidad de cualquier individuo. Influyen sobre la
nocién de género, el sentido de clase, de raza, de
nacionalidad, sobre quiénes son las personas. Las
imagenes de los medios de comunicacién organi-
zan y ordenan la visién del mundo y de los valores
mas profundos: lo que es bueno y lo que es malo,
lo que es positivo y lo que es negativo, lo que es
moral y lo que es inmoral.

Los medios dicen como comportarse ante deter-
minadas situaciones sociales; proponen qué pen-
sar, qué sentir, qué creer, qué desear y qué temer.
Ofrecen ideas de qué es ser hombre y qué es ser
mujer, cdmo vestirse, qué consumir, de qué mane-
ra ser popular y evitar el fracaso, cdmo reaccionar
ante miembros de grupos sociales diferentes al que
se pertenece, de qué modo responder a normas,
instituciones y valores sociales.

Los medios audiovisuales se convierten asequibles
a todo el mundo y poseen un poder de penetracion
cada vez mayor(mayor que el libro) en los hogares,
en la misma calle y en los centros de ensefianza.
Esta realidad implica un desafio para el sistema
educativo en general y para los responsables mas
directos de la formacion profesional ocupacional en
particular.

Los medios de comunicacién segun McLuhan (2011)
también complican el lenguaje escrito, al que se
puede acceder no solo mediante el libro, sino con
movimientos de camara, gestos, trucajes, monta-
jes fotograficos o digitales; acerca al lenguaje a su

verdadera realidad social, mas completa, trans-
ciende lo oral, aflade la posibilidad del sonido, de
los simbolos gestuales, de todo tipo de realidad,
incluida la realidad virtual; la creatividad del géne-
ro humano y los avances técnicos convierten a la
tierra en un mundo sin fronteras de comunicacion.

Utilizacion de multimedia

Hoy dia no se puede hablar de las tecnologias au-
diovisuales ligadas a los medios sin referirse a los
medios cruzados o multimedia que consisten en el
uso simultédneo o sucesivo de varios recursos audio-
visuales. El término multimedia se intenta reducir
al conjunto de aparatos informaticos que confor-
man entre ellos una unidad operativa, se restringe
asi el sentido, se confunde la parte con el todo.
Sin olvidar que el término multimedia, utilizado en
tratados del afio 1965 se referia a cualquier utiliza-
cién conjunta de medios audiovisuales. Todavia se
esta lejos de tener en las aulas todos los medios
informatizados, se debe recurrir de manera com-
plementaria, tanto a lo analdgico como a lo digital.
Mientras en muchas aulas existen las pizarras di-
gitales, en muchas mas se sigue trabajando con la
pizarra tradicional.

Una aplicacion realista del concepto de multimedia
es la preparacion de equipos formados por varios
tipos de materiales que desarrollan un tema con-
creto. El equipo contiene discos, cintas magnetofo-
nicas, diapositivas, ldminas, peliculas, folletos, ob-
jetos tridimensionales, grabaciones y laboratorios
para adiestramientos psicomotrices, o ensefianza
de lenguas extranjeras.

Los diaporamas son multimedia, pues usan soni-
do, retrotransparencias, imagen desde varios pro-
yectores. Este tipo de presentacion puede hacerse
mediante proyecciones a partir de programas infor-
maticos (Power Point), pero no se deben olvidar los
sistemas creativos de hace afios, no deben perder
su vigencia por las nuevas tecnologias. La planifi-
cacién y programacion para esta clase de presenta-
cion es muy exigente, tiene éxito en el caso de una
cuidadosa preparacion.

Los ultimos diez afios han sido fecundos en avances tecnolé-
gicos aplicables a la educacion para ofrecer lo mejor y mas im-
portante en experiencias para los alumnos y hacerlo extensivo
a un numero cada vez mayor. Esta comprobado que el uso de
la multimedia mejora el aprendizaje de los alumnos y reduce
el tiempo de instruccién y los costos de la ensefanza.

Aprender a ver el entorno
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Los sentidos de las personas poseen unas capacidades igno-
radas muchas veces. Los sentidos responden a una estructura
que hay que conocer y acrecentar al mejorar las posibilidades
de los mismos. Se deben apreciar las capacidades propias de
un individuo, saber que los sentidos pueden agilizarse y po-
tenciarse, descubrir que hay formas diversas de percibir, de
apreciar, de mirar y de sentir. La vision y su interpretacion de-
penden de la perspectiva, del cambio de los objetos, de su for-
ma, luz y color, del equilibrio en la composicion, del ambiente,
de la observacién y representacién de la naturaleza.

Los medios muestran un mundo que se enfrenta a problemas
variados y de diferente profundidad, desde el hambre masi-
va e indiscriminada y los desastres ecolégicos hasta los ulti-
mos devaneos amorosos del famoso de turno contados por
los programas y revistas del corazén. El espectador consigue
generalmente hacerse ideas superficiales del mundo que le
rodea, se siente muchas veces impotente para conocer con
profundidad la realidad de los hechos o el sentido verdadero
de los pensamientos u opiniones.

Los adultos tienen responsabilidad en la familia, el primer hito
en la carrera de la formaciéon permanente, son responsables en
primer lugar de la aceptacion de los medios y de la utilizacion
que se hace de ellos con fines socializadores o0 mas ain como
soporte y plataforma para un cambio social. La familia debe
tomar la responsabilidad de hacer reaccionar a sus miembros
ante los horrores y tragedias humanas, adquirir el espiritu criti-
co ante noticias sensacionales o sensacionalistas.

Los profesores deben educar para la participacion, los medios
de comunicacién son el apoyo necesario para lograrlo. La coo-
peracién necesita informacion veraz, amplia de los hechos; la
reciprocidad requiere de variedad de opiniones, situaciones,
tendencias, creencias, costumbres. Los medios de comunica-
cién, si son verdaderos transmisores, proporcionan a los indi-
viduos la posibilidad de conocer problemas de su entorno y
crear la sensibilidad necesaria para potenciar la participacion.

Interpretar el entorno

En la interpretacion connotativa de la realidad entra el analisis
y la busqueda de lo que no se debe apreciar a simple vista,
ya sea porque se esta orientado en otra direccion o porque se
puede ver. La imagen puede ilusionar o engaiar. La especie
humana siempre ha dado significado a lo que ve, ha clasifica-
do las constelaciones, ddndoles nombre, y creando la ciencia
desde su propio punto de vista. Se pueden cambiar estas in-
terpretaciones, conjugar la naturaleza desde otra vision, dar
otros nombres a los animales y a las cosas, clasificarlos de otro
modo, buscar lo oculto, descubrir lo camuflado, observar los
detalles, estudiar otras soluciones.

Descubrir las formas y los colores

Es importante descubrir la luz, la formay el color y también sus
relaciones. No es lo mismo ver un paisaje a una hora que a otra,
o con un clima que con otro. La vida no es estatica, aunque
las imagenes algunas veces lo sean. Es conveniente descu-
brir el lazo de unién entre las situaciones que el ojo no puede
muchas veces apreciar, pero el cine si. La imagen fotografica
y la cinematografica ayudan a descubrir colores, formas, se-
cuencias y movimientos y al mismo tiempo comunicar mejor
mensajes o sentimientos. La imagen digital permite distinguir
hasta los mas nimios detalles de una imagen, jugar con ella,
analizarla, ampliarla y retenerla para su analisis y utilizacion en
otros medios.

Creary manipular la imagen fija

Una de las mejores formas de adquirir la capacidad de obser-
vacion es dibujar las cosas. Dibujar exige mirar cuidadosamen-
te y observar los detalles como las relaciones entre las cosas. El
acto de dibujar hace percibir detalles que pasan inadvertidos
en una observacion superficial.

Gran parte de los profesores soslayan el dibujo porque se sien-
ten inseguros. No es necesario ser un artista para dibujar. Es
simplemente querer observar las cosas y plasmarlas como cada
cual pueda. La técnica, si es posible, llega con posterioridad.

El dibujo tiene ademas dos valores a destacar en la formacion.
El primero, es instrumento esencial del pensamiento ya que
obliga al analisis y al detalle; en segundo, es un instrumento
evaluador por excelencia, plasma lo que el alumno ha com-
prendido, analizado o sintetizado.

Por ejemplo: un texto, un letrero, una transparencia, quedan
mejor presentadas si se hace en el ordenador. Sin embargo, el
aprendizaje de lo manual, fundamenta aprendizajes de proce-
sos basicos, logra mayor adquisicién de conocimientos en la
memoria a largo plazo, facilita la transferencia del aprendizaje
y complementa los productos de las nuevas tecnologias.

Describir verbalmente

La descripcion verbal también ayuda a mejorar la capacidad
de observacién visual al mismo tiempo que disciplina la vision
al reunir la busqueda verbal con la visual y ayuda a valorar lo
que se observa, crea nuevas interpretaciones subjetivas de la
realidad, de las ideas o de los objetos.

Estas ideas son el predmbulo de todo un estudio que se realiza
por los autores a fin de poner a disposicion de los académicos
un material que muestre la importancia de tener en cuenta as-
pectos tan relevantes y significativos en la vida de cualquier
individuo como es el medio audiovisual y la necesidad de su
manejo para el bien educativo de las nuevas generaciones.
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CONCLUSIONES

Las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones es un
producto de la era de la globalizacién que sin dudas esta al
alcance de los individuos y forma parte de sus vidas, de ahi la
importancia de su uso en la educacion.

Los medios audiovisuales tienen una importancia trascenden-
tal desde el punto de vista didactico, debe asumirse por cada
académico y se debe ensefar a partir de los mismos.
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